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Décomposer les nombres
Comparer des nombres
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Encadrer les nombres
Ligne graduée
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19. Les chiffres romains
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30. Multiplier par 10, 100 ou 1000
31. Multiplier par 10, 100 ou 1000 (2)
32.Calcul avec parenthéses
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Quelques astuces de calcul mental

Pour enlever 10 a un nombre, j'enléve 1a
son chiffre des dizaines.
Le chiffre des unités ne bouge pas.

05" B0y

68 - 10 = 58

5 x 1000 5000

Multiplier des dizaines etc.
2X40=80
3X70=210
3X 200 = 600
7 X500 =3500

Ge
O 1) [EXE=PLE]

47 x 11=11x 47

= 47 H+4THATHATHAT+ ATH4THATHATH4T+4T
=47 [x9) + 47 [x]

= 470 + 47

=517

Moitiés
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Produit de 3 nombres...

Si on peut, il faut  Sinon, on cherche le

regrouper les regroupement le plus
facile.
nombres dont le
produit finit en 0. Exemple:7x6x3
' 4 \
Exemple :5x 9 x 4 zix6
120)(9 20x6+1x6

0 120 + 6

0[5 [exe=puE]

105:57 90:517
LL_ZJ, 105 x 2 = 210 @ 90 x 2 = 180

:10| 210:10=21 ||:10| 180:10 = 18

Critéres de divisibilité

ﬁ’ﬁ La somme des
= |:3?] chiffres du nombre
= donne 3,6 0u 9.

i .\ 5 Le nombre se termine
A= 4 parOou5.
N -

itié d

On décompose le nombre puis
on prend la moitié de chaque part...

nombr Qir:

Exemple : calculer la moitié de 396

396 = 380 (300+80) + 16
moitié de 380 : 190 (150+40)
mome de 16 : 8

Calculs complexes...

On commence par les calculs
entre parenthéses.

Exemple : (4x5) -9
14x5=20
2.20-9=11

(4x5)-9=20-9=11


Enseignants
Machine à écrire
Quelques astuces de calcul mental
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1x1=1 2x1= 2 3x1= 3 5x1= 5
1x2= 2 2x2= 4 3x2= 6 5x2= 10
1x3= 3 2x3= 6 3x3=9 5x3=15
1x4= 4 2x4=1'8 Ix4="12 5x4= 20
1x5= 5 2x5=10 3x5=15 5x5= 25
1x6= 6 2x6=12 3x6=18 5x6= 30
Ix7="7 2x7=14 axi=21 5x7=35
1x8= 8 2x8=16 3x8=24 5x8=40
1x9= 9 2x9=18 3x9=27 5x9= 45
6x1=6 7x1= 7 8x1= 8 9x1=9 10 x1=10
6x2=12 Zx2=14 8x2=16 9x2=18 10 x2=20
6x3=18 7x3=21 8x3=24 9x3= 27 10 x3=30
6x4=24 7x4=28 8x4=32 9x4= 36 10 x4= 40
6x5=30 7x5=35 8x5=40 9x5=45 10 x5=50
6x6=36 7x6=42 8x6=48 9x6=54 10 x6=60
6x7=42 7x7=49 8x7=56 9x7=63 10x7=70
6x8=48 7x8=56 8x8=64 9x8=72 10 x8=80
6x9=54 7x9=63 8x9=72 9x9=81 10 x9=90




